Cze$¢ 5. Pomoce dydaktyczne

Dostawa do: Zespolu Szkol Specjalnych im. Janusza Korczaka we Wrzesni, ul. Lesna 10, 62 — 300 Wrze$nia

l.p.

Nazwa produktu

Ilosé

Jednostka
miary

Opis produktu

Opis produktu

Cena
jednostkowa
netto

Stawka
podatku
VAT

Cena
jednostkowa
brutto

Warto$¢ (ilosé
X cena
jednostkowa
brutto)

Parawan - teatrzyk -
wysoKi

szt.

Stojak drewniany z kurtyng. Kolor kurtyny
czerwony /niebieski/ z6tty. Kolor stelazu:
klon/buk-malowane drewno. Stojak moze
postuzy¢ jako teatrzyk ,lada sklepowa lub
okienko pocztowe. Wymiary szer. 87-92cm; wys.
154-168,5 cm.

Pacynki —
poznajemy emocje,
dwie twarze + ptyta

komplet

Komplet 6 +/- 2 pacynek na reke w opakowaniu
(w tym 4 reprezentujace bohaterow o dwoch
r6znych twarzach-dwustronne ). Zestaw do nauki
rozpoznawania i nazywania emocji. Do zestawu
powinna by¢ dotaczona ptyta CD AUDIO MP 3 z
nagraniem dwoch opowiadan z muzykg i
dialogami. Wymiar pacynek wys. 25-27 cm.
Kolory ubran réznokolorowe — czerwony,
niebieski, zielony, r6zowy, pomaranczowy. Do
ptyty dotaczona ksigzeczka z tekstami
opowiadan.

Magnetyczne
historyjki
obrazkowe

Szt.

Produkt to zestaw, ktory powinien zawiera¢ 6
elementowych historyjek obrazkowych, ktore
mozna zamies$ci¢ na magnetycznej tablicy. W
sumie produkt powinien zawiera¢ maksymalnie
48 +/- 2 obrazkéw o wymiarach 6 x 7 cm. Do
zestawu powinny by¢ dotaczone 3 +/- 2
magnetyczne plansze w formacie A4. Komplet
powinien rowniez zawiera¢ ¢wiczenia dla
najmtodszych oraz scenariusze zadan i zabaw do
przeprowadzenia z uzyciem magnetycznych
historyjek.

Gra planszowa
odkrycia. Poznac i
zrozumie¢ siebie

szt.

Gra, ktdra uczy akceptacji i tolerancji, pomaga
zrozumiec 1 pozna¢ siebie. W sktad gry powinno
wchodzi¢:

kolorowa plansza do gry, ilustrowane karty, karty
do zadawania pytan, karty do indywidualnej
historii, pionki, kostka do gry oraz ksigzeczka z
instrukcja.

Gra przeznaczona dla 2-4 osob.

Teatrzyk cieni —
ZaCzarowane
krolestwo

Szt.

Produkt powinien zawiera¢: 8 +/- 2 postaci,
patyczki, klipsy, ksigzeczke z pomystami na bajki
1 zabawy. Postacie po naswietleniu §wieca w
ciemnosci dzigki wykorzystaniu efektu
fluorescencji. Material: papier, drewno. Kolor
.Czarny




Gra edukacyjna —
pojecie czasu

Szt.

Gra edukacyjna powinna mie¢ forme puzzli do
utozenia, obrazujacych 4 pory roku.Pory roku,
miesigce, dni tygodnia oraz dzienny rozktad dnia
powinny by¢ przedstawione w grze w sposob
tematyczny za pomocg gotowych modeli,
ilustracji oraz elementéw pozwalajacych na
autokorekte.

Klocki drewniane
kolorowe 100 szt.

Szt.

Zestaw powinien zawiera¢ 100 +/- 10 sztuk
klockéw drewnianych. Klocki powinny miec¢
geometryczne ksztalty i r6zng wielko$¢.
Wymiary klockéw: najwigksze 5,0-9,0 x 2,5-3,0
x 1,5 - 2,5cm (wysokos¢, szerokosc,
dtugo$¢)najmniejsze 2,5 -3,0 x 2,5-3,0x 2,5 -3,0
cm (wysokos¢, szerokos¢, dtugosc).

Opakowanie: wiaderko -sorter

Bibjigs alfabet do
nawlekania

Szt.

Zestaw (do tworzenia bizuterii wedlug wlasnego
pomystu) powinien zawiera¢ okoto 300 +/- 20
roznych drewnianych elementow: kosteczki z
literkami, koraliki w ksztatcie gwiazdki,
kwiatuszka itp. Zestaw zawiera¢ powinien
ponadto barwne sznureczki do nawlekania.
Calos¢ powinna znajdowac si¢ w drewnianym
pudetku.

Stemple liter i cyfr

Szt.

Silikonowe stemple wielkich liter i cyfr, ktore
powinny by¢ do wielokrotnego uzycia i ktore
mozna odbija¢ przy uzyciu kolorowego tuszu do
stempli. Wielkos¢ liter to: 8-10mm wysoko$¢ x 6-
8 mm szerokos¢

10

Przyrzad do
masazu

Szt.

Przyrzad powinien by¢ owalny, drewniany, z
konskiego wtosia i shuzy¢ do masazu ciala na
sucho.

Wymiary szczotki:

Dhugosé: 12-13 cm

Szeroko$é: 5-6 cm

Liczba rzedow: 7-8

11

Szczotka do
masazu

Szt.

Szczotka powinna by¢ owalna, drewniana, z
konskiego wlosia i shuzy¢ do masazu ciata na
sucho.

Wymiary szczotki:

Dhugosé: 12-13 cm

Szeroko$é: 5-6 cm

Liczba rzedow: 7-8

12

Gra dydaktyczna
do ¢wiczenia
spostrzegawczosci

Szt.

Gra typu domino obrazkowe

Oprawa kartonowa

[lo§¢ elementow (obrazkow) 26-30

Motyw: pojazdy/owoce/zwierzeta/postaci z bajek

Format: 15,0-18,0 cm wysokos¢ x 27,5 -30 cm
dhugosé¢

Oprawa kartonowa
[lo§¢ elementow (obrazkow) 26-30




13

Domino obrazkowe

Szt.

Motyw: pojazdy/owoce/zwierzeta/postaci z bajek
Format: 15,0-18,0 cm wysokos¢ x 27,5 -30 cm
dtugos¢

14

Gra dydaktyczna
do koordynacji
wzrokowo —
ruchowej

Szt.

Produkt to drewniana plansza z labiryntem. W
labiryncie powinny znajdowac si¢ kolorowe
kulki, ktore trzeba doprowadzi¢ na odpowiednie
miejsca przy uzyciu drewnianego wskaznika z
magnesem (1 lub 2 wskazniki).

15

Wozornik graficzny
do nauki liter

Szt.

Silikonowe stemple wielkich liter i cyfr, ktore
powinny by¢ do wielokrotnego uzycia i ktore
mozna odbija¢ przy uzyciu kolorowego tuszu do
stempli. Wielkos¢ liter to: 8-10mm wysoko$¢ x 6-
8 mm szerokos¢

16

Labirynt
magnetyczny

Szt.

Produkt to drewniana plansza z labiryntem. W
labiryncie powinny znajdowac si¢ kolorowe
kulki, ktore trzeba doprowadzi¢ na odpowiednie
miejsca przy uzyciu drewnianego wskaznika z
magnesem (1 lub 2 wskazniki).

17

Obrazki do nauki
alfabetu

Szt.

Zestaw powinien zawiera¢ laminowane
dwustronnie plansze/karty demonstracyjne
stuzace do wprowadzania liter i zmigkczen.
Kazda karta powinna zawiera¢ m.in.: obrazek
ilustrujacy wyraz podstawowy, litery drukowane
matle i wielkie, litery pisane mate i wielkie
umieszczone w liniaturze z doktadnie pokazanym
wzorem kre$lenia (drogg pisania), podziat na
gloski, podziat na sylaby, wyraz podstawowy.

18

Drukowany i
pisany alfabet
stowno obrazkowy

Szt.

Zestaw powinien zawiera¢ laminowane
dwustronnie plansze/karty demonstracyjne
stuzace do wprowadzania liter i zmigkczen.
Kazda karta powinna zawiera¢ m.in.: obrazek
ilustrujagcy wyraz podstawowy, litery drukowane
mate i wielkie, litery pisane mate i wielkie
umieszczone w liniaturze z doktadnie pokazanym
wzorem kre§lenia (drogg pisania), podziat na
gloski, podziat na sylaby, wyraz podstawowy.

19

Zestaw programow
multimedialnych
do nauki pisania,
czytania i liczenia

Szt.

W sktad zestawu powinny wchodzié programy
przygotowane dla uczniow edukacji
wczesnoszkolnej. Kazdy z programéow
wchodzacych w sklad zestawu powinien
wspotpracowaé z tablicg interaktywna.
Programy wchodzace w sktad zestawu :
- Umiem Czytaé

- Umiem Liczy¢

- Umiem Pisa¢

Wersja jezykowa: polska

Ilo$¢ stanowisk: 3




20

Program
komputerowy w
zakresie nauki
Czytania, pisania,
liczenia

Szt.

W sktad zestawu powinny wchodzi¢ programy
przygotowane dla uczniow edukacji
wczesnoszkolnej. Kazdy z programow
wchodzacych w sklad zestawu powinien
wspotpracowac z tablicg interaktywna.
Programy wchodzace w sktad zestawu :
- Umiem Czytaé

- Umiem Liczy¢

- Umiem Pisa¢

Wersja jezykowa: polska

Ilo$¢ stanowisk: 3

21

Cwiczenia
rozwijajace
koncentracj¢ uwagi
i pamig¢

Szt.

Gry w kartonowym opakowaniu z zadaniami
usprawniajacymi procesy myslowe,
rozwijajacymi podstawowe funkcje umystowe,
rozwijajacymi lewopotkulowe poznawcze
umiejetnosci oparte na strategiach
symultanicznych (prawopotkulowych) i
sekwencyjnych (lewopotkulowych).

Zestaw powinien zawierac:

- 26 +/- 4 plansze tekturowe sktadajace si¢ z pol
(tatwiejsze i trudniejsze) zafoliowane, formatu
A5

- 9 +/- 4 plansz puzzlowych, z dwustronnie
zadrukowanymi elementami (z jednej strony
obrazek, z drugiej sylaba), (212 elementow 4x4
cm wys. x szeroko$¢)

- instrukcje ¢wiczen

- pudetko tekturowe

22

Gra edukacyjna
doskonalgca
dziatania
matematyczne

Szt.

Gra planszowa, ktora powinna stuzy¢
poznawaniu podstaw techniki rachunkowej,
utrwaleniu pojecia liczby i dodawania.
Stworzona na zasadzie gry w domino, w efekcie
rozwigzania wszystkich zadan otrzymuje si¢
piramid¢. Oprawa powinna by¢ tekturowa, w
srodku zadania matematyczne na trojkatnych
tekturkach — 40 +/- 5 szt.

Szt.

Gra planszowa, ktéra powinna  stuzy¢
poznawaniu podstaw techniki rachunkowej,
utrwaleniu pojecia liczby i mnozenia. Stworzona
na zasadzie gry w domino, w efekcie rozwigzania
wszystkich zadan otrzymuje sie piramide.
Oprawa powinna by¢ tekturowa, w $rodku
zadania matematyczne na trojkatnych tekturkach
— 50 +/- 5 szt.

23

Gra edukacyjna
zestaw kontrolny

Szt.

Plastikowe pudetko zawierajace 12 +/- 2
ponumerowanych klockow, na odwrocie ktorych
znajduja si¢ okreslone wzory w kilku kolorach.




24

Gra planszowa -
odgadywanie
postaci/oséb na
podstawie
zadawanych pytan

Szt.

Gra planszowa - edukacyjna dla dwoch osob.
Zapakowana powinna by¢ w papierowe pudetko,
w ktorym powinny by¢ dwie plastikowe plansze
z postaciami, dwa arkusze z postaciami,
instrukcja. Polega na zadawaniu pytan
przeciwnikowi, probujac wydedukowac, jaka
posta¢ ukryt w swoich myslach.

25

Gra planszowa
typu memory —
flagi panstw

Szt.

Gra planszowa - towarzyska, ktora powinna
rozwija¢ pamig¢, uczy¢ koncentracji i polega¢ na
zbieraniu par jednakowych obrazkow/flag.
Zestaw gry powinien zawiera¢ 78-82 kartoniki
pogrupowane w pary, majace na jednej stronie
takie same obrazki w parze. Oprawa kartonowa.

26

Gra w statki

Szt.

Strategiczna gra planszowa przeznaczona dla
dwdch 0s6b przy jednym stoliku Powinna
znajdowac si¢ w plastikowej walizeczce, w
ktorej znajduja si¢ plastikowe pionki w dwoch
kolorach oraz okrgty.

27

Gra planszowa
typu: zablokuj
przeciwnika

Szt.

Logiczna(strategiczna) gra planszowa
przeznaczona od 2 -4 0séb. Powinna zawiera¢
plastikowa kwadratowa plansze¢ oraz po 21
klockéw w czterech kolorach. Celem gry jest
umieszczenie jak najwickszej liczby elementow
na planszy. Gra konczy si¢, gdy na planszy nie
mozna umiesci¢ juz zadnego klocka, a wygrywa
gracz z najmniejszg ilo$cig pozostatych
elementow.

28

Gra planszowa
typu: Chinczyk i
warcaby

Szt.

Gra powinna zawiera¢: dwustronng planszg
tekturowa, 4 wysokie pionki w czterech
kolorach, 20 niskich pionkéw w dwoch kolorach,
instrukcje, kartonowe pudetko. Gra przeznaczona
od 2-4 graczy.

29

Gra planszowa z
zagadkami
matematycznymi

Szt.

Gra planszowa, ktora uczy logicznego myslenia,
przewidywania i wutatwia codzienne zycie.
Powinna zawiera¢: 50 +/- 2 kolorowych kart z
zagadkami matematycznymi z zakresu I1-V klasy
szkoty podstawowej. Podczas pokonywania trasy
pionkiem gracze losuja zadania 0 réznorodnej
formie: zadania z trescig, grafy, dziatania
arytmetyczne, liczenie  pieniedzy. Kazda
prawidlowa  odpowiedz premiowana  jest
elementem obrazka stonecznika. Ten, kto
pierwszy zbierze 7 czesci stonecznika, wygrywa.
Prawidtowe odpowiedzi na pytania zawarte sg w
instrukcji. Gra przeznaczona jest dla 2-4 graczy.

Zestaw powinien zawiera¢: plansze, 4 obrazki
stonecznika podzielone na 7 czesci, kostke do
gry, 4 pionki, 4 notesiki, instrukcje.




30

Gra planszowa
polegajaca na
tworzeniu swojego
terytorium i
ograniczaniu
rozbudowy
terytorium
przeciwnika

1 Szt.

Gra planszowa w tekturowym pudetku. Gracze
staraja si¢ umiesci¢ wszystkie swoje zetony w
obszarze gry, przeszkadzajgc przeciwnikom w
tym samym.

Zestaw powinien zawierac: 52 +/- 2 zetony, 12
+/- 2 kolumny (w 4 kolorach), ramke o zmienne;j
wielkosci sktadajgca si¢ z 4 duzych i 8 matych
czesci, instruke;ji.

31

Domino klasyczne

1 Szt.

Zestaw gry powinien zawiera¢: minimum 28
elementow plastikowych kamieni; kartonowe
pudetko.

32

Zestaw
instrumentow

perkusyjnych

5 komplet

Komplet instrumentéw powinien sktadac si¢ z 9 -
12 instrumentow perkusyjnych gtownie
wykonanych z drewna. Cato$¢ powinna by¢
zapakowana w poreczne i trwate etui/ torbe.

W skitad zestawu winny wchodzi¢:

- marakasy drewniane o dtugosci 27 -30 cm i
srednicy 8-10 cm

- kastaniet drewniany na raczce ( 1 lub 2) o
dtugosci 21-23 cm

- janczary potokragte z raczka o dlugosei 10 - 12
cm wyposazone w 5 dzwonkow

- janczar podtuzny z raczka o dtugosci 24 - 26
cm wyposazony w 21 dzwonkow

- trojkat o boku 15 -17 cm z metalowa pateczka o
dtugosci 12 - 14 cm

- klawesy drewniane o dlugosci 16- 20 cm

- pudetko akustyczne o dtugosci 16 -20 cm z
pateczka

- tamburyno z membrang (bebenek baskijski) o
srednicy 20 - 22 cm wyposazone w 6 gniazd z
blaszkami ( 6 talerzykow)

- janczary na tasmie (para) o dlugosci 22-24 cm,
jedna sztuka posiada 4 dzwonki.

Okres gwarancji.......

(min. 12 miesiecy)

Ogodlem




